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Instalacja programu

Nowa instalacja

Po wlozeniu plyty instalacyjnej do napedu CD instalator programu ,,Generator testow”
uruchomi si¢ automatycznie. Prosz¢ postgpowac wedtug polecen. Instalacja moze potrwaé
kilka minut ze wzgledu na duza ilo$¢ danych.

Jesli w systemie operacyjnym wylaczona jest funkcja automatycznego uruchamiania
programow z ptyt DC, lub jesli z innych powodow instalator nie uruchomi si¢ automatycznie,
nalezy uruchomi¢ instalator rgcznie. W tym celu prosz¢ przejs¢ do folderu generator
i uruchomié¢ plik instal (instal.exe).

Po zainstalowaniu program dziala w wersji ograniczonej funkcjonalnie. By korzysta¢ z petne;j
funkcjonalnos$ci programu, nalezy go zarejestrowac.

UWAGA! W systemach Windows 2000 i Windows XP instalacj¢ moze przeprowadzi¢
jedynie administrator systemu lub uzytkownik z prawami administracyjnymi.

Instalacja nowej wersji programu
Instalacja nowej wersji programu nie wymaga odinstalowania wersji poprzedniej.

Jesli nowa wersja zostanie zainstalowana bez usuwania poprzedniej, zostana zachowane
stworzone przez uzytkownika testy i szablony.

UWAGA! Nowa instalacja modyfikuje zawarto$¢ bazy zadan. Jesli uzytkownik chce
zachowa¢ stworzone lub zmodyfikowane przez siebie zadania, musi je wyeksportowa¢é
przed wykonaniem instalacji, a po jej wykonaniu ponownie zaimportowa¢ do bazy
zadan (patrz: Eksport i import zadan).

Deinstalacja programu

By odinstalowa¢ program, prosz¢ uruchomi¢ panel sterowania i wybra¢ ,,Dodaj lub usun
programy”. Z listy programow prosz¢ wybra¢ Generator Testow, a nastgpnie kliknac¢
»Zmien/Usun”. Uruchomi si¢ deinstalator, w ktérym nalezy potwierdzi¢ che¢ usunigcia
Generatora.

UWAGA! Odinstalowanie Generatora wiaze si¢ z utrata zapisanych zadan, testow i
szablonéw. By temu zapobiec, nalezy zapisa¢ swoje testy i szablony w wybranej, innej niz
standardowa, lokalizacji, lub skopiowaé zawartos¢ folderow ,,Testy” i ,,Szablony” z folderu
»Generator testow” do innej lokalizacji. Utworzone lub zmodyfikowane zadania mozna
wyeksportowac do pliku (patrz: Eksport zadan).



Rejestracja programu

By zarejestrowaé program, proszg¢ uruchomié go i wybraé , Rejestracja programu” z menu
,»Pomoc”. Otworzy si¢ okno rejestracji programu.

Dane posiadacza programu
[Dane koni do rejestiaci)
Kod rejestracyjny: 45-522736-242229

Imig Drugie imie Nazwisko
| i |

Nazwa instytucii

Kod pocztowy: Miejscowosc: Adres

Adres e-mail (opcjonalnie):

Telefon: Uwagi (opcjonalnie):

@ Zarejestiuj program I

@ Dok formularz refestracii ]

Wpisz kod akhywacyjny ofrzymany po zarejetrowaniu programu:

0 Aklywui program I
@ Fonec |
< ]

W oknie tym nalezy wypetni¢ wszystkie dane konieczne do rejestracji (pola w goérnej czgsci
okna) a nast¢pnie wysta¢ formularz rejestracyjny.

Mozna zarejestrowaé program na naszej stronie internetowej. By to zrobi¢, nalezy
klikna¢ na przycisk ,,Zarejestruj program”. Program otworzy teraz strong internetowa
rejestracji. Prosz¢ sprawdzi¢ poprawno$¢ zawartych w nim danych, a nastgpnie klikaé
LZarejestruj”. Zgloszenie zostanie zapisane w bazie danych Wydawnictwa ZamKor.
Odpowiedz z kodem aktywacyjnym wyslemy e-mailem na podany w formularzu adres. Jesli
nie zostat podany zaden adres e-mail, kod aktywacyjny zostanie przestany poczta.

Strona rejestracji dostgpna jest rowniez bezposrednio pod adresem
www.zamkor.pl/zamrejestruj.pl

Rejestracja programu mozliwa jest takze bez polaczenia z internetem. Wystarczy
wydrukowac formularz rejestracyjny i przesta¢ poczta lub faksem do Wydawnictwa ZamKor.
W tym celu prosz¢ klikna¢ na przycisk ,,Drukuj formularz rejestracji”. Wydrukowany
formularz nalezy przesta¢ na adres:

Wydawnictwo ZamKor
ul. Tetmajera 19
31-352 Krakow

faks: (0-12) 623-25-24



W ciagu kilku dni przeslemy list zawierajacy kod aktywacyjny programu.

Mozna rowniez odpisa¢ kod rejestracyjny i1 przesta¢ wraz z kompletem danych (jak w
formularzu rejestracyjnym) oraz zamieszczonym ponizej wzorem oswiadczenia do
Wydawnictwa ZamKor w dowolny sposob (poczta, e-mailem, faksem). Rejestracja jest
rowniez dostgpna na naszej stronie internetowej www.zamkor.pl//zamrejestruj.pl - majac kod
rejestracyjny mozna zarejestrowaé program z dowolnego komputera potaczonego z
internetem.

Wzér oswiadczenia:

Oswiadczam, Zze znane mi sg warunki licencji na korzystanie z programu Generator
testéw z fizyki dla gimnazjum i akceptuje je przez wystanie powyzszego formularza,
zawierajacego kod rejestracyjny programu oraz moje dane osobowe.

Wyrazam zgode na przechowywanie i przetwarzanie moich danych osobowych w
celach marketingowych wytacznie przez Wydawnictwo ZamKor (zgodnie z Ustawq z
dnia 29.08.1997 o ochronie danych osobowych Dz. Ust. Nr 133 poz. 883) oraz na
otrzymywanie informacji drogg elektroniczng (zgodnie z Ustawg z dnia 18.07.2002 o
$wiadczeniu ustug drogg elektroniczng Dz. Ust. Nr 144 poz. 1204).

Gdy otrzyma Pani/Pan juz kod aktywacyjny, nalezy ponownie uruchomi¢ program
»Generator testow”, otworzy¢ okno rejestracji programu i wpisa¢ kod aktywacyjny w
odpowiednie pole. Nastgpnie prosz¢ klikna¢ przycisk ,,Aktywuj program”. Pojawi sig
komunikat, Ze program zostat zarejestrowany.

UWAGA! Po zarejestrowaniu nalezy program zamkna¢ i uruchomi¢ ponownie. Dopiero
wtedy dostgpna bedzie pelna funkcjonalno$¢ programu.

UWAGA! Tworcy programu dotozyli wszelkich staran, by nie bylo mozliwe uruchomienie
petnej wersji programu bez jego zarejestrowania, a zwlaszcza by uniemozliwi¢ dostgp do
prawidtowych odpowiedzi osobom do tego nieuprawnionym. Kod aktywacyjny przypisany
jest do pewnych wlasciwosci czgsci sktadowych komputera, z ktérego nastapita rejestracja.
Dlatego po zmianie komputera (lub niektorych jego czeSci) program moze przestaé
uruchamia¢ si¢ w wersji pelnej, sygnalizujac koniecznos¢ rejestracji. Moze si¢ to rowniez
zdarzy¢ po zmianie lub przeinstalowaniu systemu operacyjnego. W takim przypadku
prosz¢ ponownie wykona¢ procedurg rejestracji. By wykluczy¢ przypadki nielegalnego
kopiowania 1 proby nieuprawnionej rejestracji programu, Wydawnictwo ZamKor zastrzega
sobie prawo do telefonicznego potwierdzenia danych osoby zglaszajacej rejestracje.



Pierwsze kroki

Program ,,Generator testow z fizyki dla gimnazjum” jest przeznaczony dla nauczycieli fizyki
w gimnazjum. Za jego pomoca w szybki i prosty sposob mozna utworzy¢ zestaw testOw na
sprawdzian dla uczniow.

Przed przystapieniem do pracy z programem prosimy o zapoznanie si¢ z ogdlnymi zasadami,
na jakich program pracuje.

W dokumencie tym opisano funkcje programu w powigzaniu do ikon 1 przyciskow je
wywolujacych. Nalezy pamigta¢, ze kazda funkcj¢ programu mozna rowniez uruchomié za
pomoca odpowiednich polecen menu, ktérych nazwy sa identyczne z opisami ikon
pojawiajacymi si¢ nad nimi po wskazaniu ikon kursorem myszy.

Baza danych programu zawiera zadania z fizyki. Kazde zadanie ma sw¢j unikalny numer,
jednoznacznie je identyfikujacy. Z zadan mozna uktada¢ sprawdziany z podziatem na grupy,
o $cisle okreslonym stopniu trudnosci 1 badajace $cisle okreslone umiejetnosci uczniow.

Chcac opracowac¢ sprawdzian testowy dla uczniéw, nalezy najpierw dokona¢ wyboru dziatow
fizyki, ktérych zadania beda dotyczy¢, nastepnie liczbe grup, na ktore klasa bedzie
podzielona, oraz czy wszystkie grupy beda mialy te same zadania, czy rozne. Na tej
podstawie mozna okresli¢ liczbg potrzebnych zadan.

Kolejnym krokiem jest ustalenie stopnia trudnos$ci testu. W tym celu nalezy okresli¢ liczbg
zadan na poziomie podstawowym, rozszerzajacym, dopeiniajacym oraz liczbe zadan o
okreslonych kategoriach celow.

Majac juz komplet powyzszych informacji mozna przystapi¢ do wybrania pytan z bazy
danych zawartej w Generatorze. Zestaw pytan, ktdre zostana wybrane do wykorzystania w
konkretnym sprawdzianie zostal w Generatorze nazwany szablonem testu. Obsluga
szablonéw zajmuje si¢ modul programu nazwany ,,Szablony”. Pozwala on automatycznie
(przez losowanie) lub r¢cznie utworzy¢ szablon i zapisa¢ go do pdzniejszego wykorzystania.

Nastgpnym krokiem jest przygotowanie testow do wydruku — tym zajmuje si¢ modut o
nazwie ,,Generator”. Modut ten dzieli pytania z wybranego szablonu na grupy, miesza je,
pozwala takze na okreslenie wielu parametrow, zmieniajacych wyglad wydruku oraz dodanie
informacji przydatnych do pracy z testem. Funkcje modutu to na przyktad:

wybor rodzaju i1 wielkosci czcionki dla pytan i odpowiedz,
korekta wielko$ci rysunkow,

okreslenie zawartosci nagtowka 1 stopki stron,
drukowanie klucza rozwiazan,

dodanie lub usunigcie zadania do/z konkretnego wydruku.

Modut ten pokazuje poszczegodlne strony testu tak, jak beda drukowane, pozwala wigc na
precyzyjne dopracowanie wygladu drukowanych sprawdziandw.

Modut ,,Generator” pozwala rowniez na reczne sporzadzenie sprawdzianu przez dodawanie
lub usuwanie wybranych zadan bezposrednio do/z testu, z pominigciem szablonu.



Tworzenie szablonu testu

Szablon testu jest to zestaw pytan i zadan przeznaczonych na konkretny sprawdzian.

Modut ,,Szablony” moze by¢ uruchamiany bezposrednio z okna gtownego programu, badz tez
w trakcie pracy kreatora testu w module ,,Generator”.

Na rysunku pokazano okno modutu ,,Szablony”.

_: prawdzl 1an r1 (wersja B)

Ponizej paska menu znajduja si¢ ikony, ktorych funkcje pokazuja si¢ po najechaniu na nie
myszka. Ponizej po stronie lewej widoczne jest okno zawierajace tekst zadania, a po prawej
rysunki do zadania. U dotu znajduje si¢ komentarz i nazwa szablonu.

Utworzenie nowego szablonu mozliwe jest na dwa sposoby:

e losowo - za pomoca kreatora szablonu
® recznie

Kreator szablonu

Kreator szablonu stuzy do wylosowania zestawu zadan sposrod wszystkich zadan spetniajace
okreslone kryteria. Kryteria te okresla si¢ w oknie ,,Parametry szablonu”.



Parametry szablonu
¥ Kategorie celdw

Liczba zadan I2U :I
A (zapamigtanie wiadomosci) 15 =
¥ Poziom zadan —
B e yiach S 5 =
awowy | =
g I —I C (stosowanie wiadomosci H
Rozszerzajacy I5 3’ w sytuacjach typowych)

5 = D (stosowanie wiadomosci l__Is =

Do w sytuacjach nietypowych)

¥ Uwzgledniaj zadania opi

Dziaty fizyki

1. Pomiary. Kinematyka

4. Praca. Moc. Energa
5. Drgania | fale
6. Wadchwodci materii ;j

2. Dynamika j
3. Cigzenie powszechne. Ukiad Stonec: L’
<

Losuj zestaw l HL Zamknij okno I

Dziaty fizyki mozna wybra¢ przez zaznaczenie danego dziatu i kliknigcie przycisku l]
Wybrany dziat pojawi si¢ w prawym oknie. By go usunaé, nalezy zaznaczy¢ go 1 kliknaé
przycisk £,

Jesli kreator ma bra¢ pod uwage poziomy zadan i kategorie celow, nalezy zaznaczy¢
odpowiednie pola wyboru; jesli nie — nalezy je odznaczy¢.

UWAGA! Kreator nie zadziala, jezeli suma deklarowanych zadan przy okreslaniu ich
poziomow lub kategorii celow bedzie rozna od liczby wpisanej w pole ,,Liczba zadan”.

Pole ,,Uwzglednij zadania opisowe” pozwala okresli¢, czy w sprawdzianie maja si¢ znalez¢
zadania opisowe, czy nie.

Gdy juz zostana zdefiniowane wszystkie parametry szablonu, nalezy uruchomi¢ kreatora
przez kliknigcie przycisku ,,Losuj zestaw”. Wynikiem dzialania kreatora moze by¢:

o zestaw zadan do przegladnigcia w oknie modutu ,,Szablony”,

e komunikat ,,Dla zadanych warunkoéw nie znaleziono wystarczajacej liczby pytan”. Nalezy
zmieni¢ kryteria wyboru zadan i sprobowaé ponownie.

e komunikat ,,Ustaw poprawnie parametry kategorii i poziomoéw zadan”. Oznacza on, ze Zle
zostaly podane liczby zadan przy wyborze poziomow i kategorii celow. Proszg je poprawic
tak, by ich sumy byty réwne ustalonej liczbie zadan.

Po poprawnym wylosowaniu zestawu mozna przejrze¢ wybrane zadania, przechodzac migdzy

. ]« ]2 -l
nimi za pomoca przyciskow
pokazuje numer identyfikacyjny zadania w bazie danych.

. Lista rozwijalna

Jesli chee sie wprowadzi¢ zmiany do szablonu, mozna usuna¢ lub doda¢ zadanie za pomoca

dh =
przyciskéw _L_l Szczegbdly znajduja si¢ w podrozdziale ,,Rg¢czne tworzenie szablonu™.



Reczne tworzenie szablonu

Modut ,,Szablony” pozwala na reczne utworzenie szablonu testu. Jest to jednak o tyle
niewygodne, ze trzeba samemu kontrolowaé parametry szablonu, a zwlaszcza liczbg zadan o
poszczegblnych poziomach 1 kategoriach celow.

By utworzy¢ nowy szablon, nalezy klikna¢ na ikon¢ —=_. Powoduje to utworzenie nowego,
pustego szablonu.

UWAGA! Jesli zmiany w aktualnie edytowanym szablonie maja by¢ zapisane, nalezy to
=
uczyni¢ przed utworzeniem nowego szablonu przez kliknigcie ikony lub wybranie z

menu ,,Plik” polecenia ,,Zapisz”’. W przeciwnym wypadku zmiany nie Zzostana
zachowane.

. , . . Lt . .
Dodawanie zadan do szablonu nastgpuje za pomoca ikony . Otwiera ona okno dodawania
zadan do szablonu.

Ponizej przedstawiono okno dodawania zadan do szablonu.

Zadania |
| © Wstaw do s2ablonu Ié\g‘vll Liczba zadari: 182 | 4 4 » Dl ]g ]: ;J Numer zadania; 9

Czy prawdziwe jest stwierdzenie: "Ksiqzka spoczywa, jesli wzgledem mnie
nie porusza sie”. Uzasadnij odpowiedi.

Dziat: Pomiary. Kinematyka

Kategoria celow. B - rozumienie wiadomosci
Poziom: rozszerzajacy

Zadanie opisowe

Ikony przewijania zadan pozwola na znalezienie odpowiedniego zadania. Przycisk ,,Wstaw do
szablonu” powoduje umieszczenie wybranego zadania w szablonie.

A

Jedna z najwazniejszych ikon tego okna to ikona filtru &=, Filtr pozwala na ograniczenie
grupy zadan, wsrod ktorych poszukujesz konkretnego zadania.

10



FLTR x|

Slowo szukane w tresci zadania

r
Slowo szukane w tresci odpowiedz

r
Daial fizyki

~ |1 Pomiary. Kinematyka LI
Kategoria zadania

r |A - zapamietanie wiadomoscl LI
Poziom wymagai

[ | - Podstawowy B
Czy zadanie opisowe?

Tk [

Wiczysé file || Zastosuj Sl |

Zastosowanie filtru powoduje ograniczenie liczby zadan, z ktorymi si¢ pracuje, do zadan
spetniajacych okre§lone kryteria. By wlaczy¢ wybrane kryterium, nalezy zaznaczyd
odpowiednie pole wyboru (po stronie lewej) oraz okresli¢ to kryterium (lista rozwijalna lub
pole tekstowe do wpisania szukanego stowa).

= 4

s

By powroci¢ do pelnego zbioru pytan i zadan, nalezy wytaczy¢ filtr za pomoca ikony

nastgpnie uzy¢ ikony
wszystkie).

, wyswietlajacej wybrany zestaw zadan (w tym wypadku

Ustalanie skali ocen

Ikona bdb stuzy do okre$lania skali ocen. Po jej kliknigciu pojawia si¢ okno informacyjne
0 obecne;j skali ocen.

B3
Niedostateczny 0-8

Dopuszczejgcy 00 + —
Dosteteczny 00 4+ —
Dabry 00 + -
Bardzodobry 00 4+ -
Celuacy 00 + -

Eayty [[ ok | Anuy |

Ikony '+ = stuza do drobnych korekt w skali ocen. Wieksze zmiany znacznie wygodniej
mozna wprowadzi¢ w oknie edycji skali ocen, uruchamianym przyciskiem ,,Edytu;”.

11



Whisz dolne granice zakresdw ocen
Dopuszczajmcy |7 =
Dostateczry m
Dobry (EE |
Bardzodobry |3 %)
Celiacy [ =

oK | Anuiy |

W odpowiednich polach nalezy wpisa¢ dolne granice zakresow ocen, a nastgpnie zatwierdzi¢
przyciskiem ,,OK”.

Zapisanie szablonu
Gdy szablon jest gotowy, nalezy go zapisac.

Przed zapisaniem mozna wypelni¢ pola ,,Komentarz” i ,,Nazwa szablonu”.
Yy s s

By zapisa¢ test, nalezy klikna¢ na ikong . Otworzy si¢ okno zapisywania pliku. Jesli
poprzednio zostalo wypelnione pole ,,Nazwa szablonu”, program sugeruje zapis do pliku o
takiej nazwie. Jesli nie, nalezy w pole ,,Nazwa pliku” wpisa¢ nazwe , ustali¢ lokalizacjg
zapisu (pole ,,Zapisz w:”) oraz zatwierdzi¢ przyciskiem ,,Zapisz”.

Otwieranie zapisanego szablonu

By otworzy¢ do edycji zapisany szablon, nalezy klikna¢ na ikong B Pojawi si¢ okno
otwierania pliku. Po wybraniu pliku kliknigcie przycisku ,,Otworz” powoduje otwarcie
szablonu do edyc;ji.

12



Tworzenie testow

Do tworzenia i drukowania gotowych sprawdzianow stuzy modut ,,Generator”.

P Generator testow =
Pik Fomat Zadanie Edycia Moduty Pomoc

(e eX #8] W] [E)] E]=]ew | EE)sw | o -]~ s G| 04

—
!{sTEST Z FIZYKI: Kinematyka 01

Sprawdzian semestralny Grupa: Al
Irnie: Klasa:
Nazwisko: Data:

1. Ktéry z chbopedw, ktérych roch zostal zilustrowany na wikresie, przebyl dhuzszy droge do chwili Ky

spotkania io il kilometriw? Adam, o km._ Tle razy ta droga byl dhuzsza od dmogi
przebyte] przez drogieso chiopea? razy. Z jaka szybkodciy poruszal sig Adam, a T jaky
Bartek? Wyraz jednq z tych szybkosciw mis. vA = km/h mis,

Ya" knvh

2. Parasol lezacy na fotelu jadacego samochodu

A jest w rochn wzgledem szosy, po kidre) jedzie samochdd
B) spoczywa wzgledem szosy, po kidre] jedzie samochdd
C) jest w rochu wzgledem tego samochadu

D) spoczywa wzgledem tego samochodu

3. Czy prawdziwe jest stwierdzende: Ksiatka spoczywa, jesh wzgledem mnie nie porusza sip. Uzasadng) odpowieds.

4. W tabelce podano szybkoéé doniczki, spadajace] 2 balkonw, w kilku chwilsch. Sporzads wykres 22
zaleznodel szybkosel dontezki od czasu

tis) | vim's)
7
3 &0
3 £ e
5. Skuter smezny jedzie wolme) pod gore, szybee] z gory. Po drodze zatrzyroge sig 1 zwighsza szybkose ruszajse. W rezultacee trase
o dhugogei 20 km skuter przebyt wczasie 0,5 godziny. Z jaks srednig szybkoseiy poruszal sig ten shuter? km/h

6. Zmy drogi przebyte w kolepnych sekundach ruchu przez ziezdzajgee = gory sanka. Oblhecz

drechia szybkodd sanek w katdej sekuncizis. Sporzadt wykres zalstnodei Srsdnich szybkodci sanek s -
w kolejnych sekundach od czasu. \

Tworzenie nowego testu

Modut uruchamia si¢ z pustym testem. Mozna go wypelni¢ zadaniami r¢cznie. Mozna
utworzy¢ nowy test na podstawie zapisanego szablonu (menu Plik->Nowy test na podstawie
szablonu) lub zaimportowa¢ zadania z szablonu do testu. Mozna réwniez uzy¢ kreatora testu.

Kreator testu

Kreator testu uruchamia si¢ za pomoca ikony g

Pierwszym krokiem dziatania kreatora jest wybor szablonu, na podstawie ktérego zostanie
zbudowany test. Kreator pozwala wybra¢ zapisany szablon (zob. ,,Otwieranie zapisanego
szablonu” str. 12) lub utworzy¢ szablon od nowa (zob. ,Kreator szablonu”, str. 8). Po
dokonaniu wyboru szablonu pojawia si¢ informacja na jego temat.
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W nastgpnym kroku ustala si¢ liczbg grup oraz sposob mieszania pytan i odpowiedzi.

Kolejne kroki pozwalaja na ustalenie tresci nagtdwka i stopki testu.
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Ostatni krok pozwala okresli¢ sposob wydruku testu.

B Kreator i 3

KREATOR TESTOW

Tu mozna okreslié styl wydruku, czyli

wybrac gotowy zestaw czcionek, STYLE WYDRU KU

okresli¢ sposdb wySwietlania
ilustracii. Im bardziej oszczedny tryb,

tym rozmiary czcionek oraz rozmiary

ilustracji sq mniejsze. 2. oszczedny
3. bardzo oszczedny

ecomj | [[_=bpae ]|

Po przejsciu wszystkich krokéw kreatora klikamy na przycisk ,,Buduj test”. W oknie
generatora pojawia si¢ gotowy test oparty na wybranym szablonie i sformatowany wedlug
zalecen kreatora.

Reczne dodawanie zadan do testu

Reczne dodawanie zadan do testu przebiega identycznie jak rgczne dodawanie zadan do
szablonu.

N e &
By utworzy¢ nowy pusty test, nalezy klikna¢ na ikong B . Nastepnie klikajac na ikong -
otwiera si¢ okno dodawania zadania do testu. Dalsze postgpowanie opisane jest w rozdziale
»Reczne tworzenie szablonu” (zob. str. 10).

Test na podstawie szablonu

Jesli chee sig utworzy¢ test na podstawie szablonu bez uzycia kreatora testu, mozna to zrobic¢
na dwa sposoby.

Pierwszy sposob to wybranie z menu Plik polecenia ,,Nowy test na podstawie szablonu”.
Otwiera sig¢ okno wyboru zapisanych szablonéw — nalezy wybra¢ jeden i1 potwierdzi¢ wybor
klikajac ,,Otworz”.

Drugi to utworzenie pustego testu i zaimportowanie zadan z szablonu przyciskiem E .
Podobnie jak poprzednio otwiera si¢ okno wyboru zapisanych szablonow — nalezy wybrac
jeden i potwierdzi¢ wybor klikajac ,,Otworz”.

Przegladanie gotowego testu

- - EI| |Strnna1 Lt
Do przegladania kolejnych stron testu stuza ikony . Jesli ktoras z ikon
jest nieaktywna, oznacza to, ze nie ma wigcej stron. Jesli obie ikony sa nieaktywne, oznacza
to, ze test zawiera tylko jedna strong.
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Grupa 1
Do przegladania testow dla réznych grup stuza ikony E@' ? . Jesli ktoras z

ikon jest nieaktywna, oznacza to, ze nie ma wigcej grup. Jesli obie ikony sa nieaktywne,
oznacza to, ze test zostal wygenerowany dla jednej grupy.

Informacja o tescie

Ikona D otwiera okno informacji o tescie.

Tloéé grup: 1

Liczba pytait 20

Zestawienia ilosciowe zadan
[ kategorii celdw
A B = D

2 13 3 2

o

[ poziomu trudnosci
Podstawowy: B
Rozszerzajacy: 10
Dopetniajacy: 2

W oknie znajduja si¢ zbiorcze informacje o tescie: Liczba grup i pytan, zestawienia liczby
zadan wg kategorii celow i1 poziomu trudnosci.

Zmiana formatowania testu

Style zadan i odpowiedzi

Ikona wyswietla okno ,,Style testu”. W oknie tym mozna ,hurtowo” zmienié
formatowanie wszystkich zadan i odpowiedzi oraz przeskalowaé wszystkie rysunki.

17



Sletesta x|

¥ Tresé wszystkich zadan

Czcionka Rozmiar Styl
|MS Sans Serit =] 1o =] [Nomalny =l
v Trest wszystkich odpowiedzi

Czcionka Rozmiar Styl
|MS Sans Serit =] 1o =] [Nomalny =l

™ Skaluj wszystkie rysunki IEU :I %

Format pola wypetniania |—_|.

™ Zastosuj dla wszystkich grup

ok |[ Ay ]

By zmieni¢ kroj lub wielko$¢ czcionki w zadaniach lub odpowiedziach, nalezy zaznaczy¢
odpowiednie pole wyboru po stronie lewej, a nastgpnie wybrac¢ krdj czcionki, rozmiar 1 styl
z list rozwijalnych.

By przeskalowa¢ rysunki, nalezy zaznaczy¢ pole wyboru po stronie lewej, a nast¢pnie
wybra¢, o jaki procent nalezy rysunki przeskalowac.

W oknie stylow testu mozna zmieni¢ rowniez format pola wypetniania — miejsca, w ktore
uczen wpisuje brakujacy tekst-odpowiedz.

Jesli zmiany maja dotyczy¢ wydruku dla wszystkich grup, nalezy zaznaczy¢ odpowiednie
pole wyboru. W przypadku, gdy pozostanie ono nie zaznaczone, zmiany zostana
wprowadzone jedynie do biezacej grupy.

Nagtéwki, stopki, marginesy

Edycji zawartosci nagléwka dokona¢ mozna w konie ,Naglowek”, wywolywanym przez

N=
kliknigcie ikony “wi,
Nagtiwek x|
Pokaz
' Nazwe testu: Sprawdzian Nr 1 (wersja B)
W Mazwe grupy:  [a
V Inne:
FImig [¥ pokaz grupe na kazdej stronie wydruku
¥ Nazwisko WWWmemm
Vv Klase 4 (AL i
¥ Date Format pola wypetniania | 'I
ok | A |

Edycji zawartosci stopki dokona¢ mozna w oknie ,,Stopka”, wywotywanym przez kliknigcie

ikony =
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Zmiana formatowania pojedynczych zadan, zmiana kolejnosci zadan

Pojedyncze zadania mozna formatowaé w oknie zadania, wywolywanym przez kliknigcie
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Po lewej stronie okna prezentowane jest biezace zadanie: jego tekst, odpowiedzi oraz rysunki
(jesli rysunki w zadaniu wystgpuja). W tresci zadania i odpowiedzi moga pojawi¢ si¢ kody
sterujace ujete w nawiasy trojkatne, np <id>. Ich rola opisana jest w rozdziale ,,Tworzenie
nowych zadan”.

U dotu po stronie lewej widoczne sa przyciski stuzace do przewijania zadan oraz lista wyboru
do szybkiego przechodzenia migdzy zadaniami. Lista ta pokazuje liczbg porzadkowa zadania
w tescie (nie myli¢ z numerem zadania w bazie danych, ktory pokazany jest po str. prawe;j

u gory).
Gdy juz zostanie wybrane zadanie, ktorego zmiana ma dotyczy¢, nalezy ustali¢ krdj czcionki,

jej rozmiar 1 styl w odniesieniu do treSci zadania i odpowiedzi, mozna roéwniez zmieni¢
wielko$¢ rysunkow w zadaniu.

Ponizej po stronie prawej znajduja si¢ dwa przyciski stluzace do przemieszczania zadania
w tescie w gorg i w dot. Jest to rbwnoznaczne ze zmiang kolejnos$ci zadan.

Po dokonaniu zmian we wszystkich zadaniach tego wymagajacych nalezy zmiany zatwierdzi¢
przyciskiem ,,Zastosuj” lub ,,OK”.

Przyciskiem ,,Anuluj” mozna cofna¢ zmiany uprzednio wprowadzone, jednak zmiany
zatwierdzone przyciskiem ,,Zastosuj” nie podlegaja cofnigciu.

W lewym dolnym rogu okna zadan znajduje sig przycisk ,,Edytuj”, ktorego dziatanie opisane
jest w rozdziale ,,Wprowadzanie drobnych zmian w zadaniach”.

Wprowadzanie drobnych zmian w zadaniach

Moze si¢ zdarzy¢, ze zajdzie potrzeba wprowadzenia drobnej zmiany w tre$ci zadania lub
odpowiedzi — na przyklad by innej klasie da¢ ten sam test ale z innymi danymi liczbowymi.

UWAGA! Tres¢ zadan zawartych w bazie danych jest gleboko przemyslana, a wszystkie
odpowiedzi poprawne. Wydawnictwo ZamKor nie bierze odpowiedzialnosci za skutki
modyfikowania przez uzytkownika tresci zadan lub odpowiedzi.

Do modyfikacji tresci zadania i odpowiedzi stuzy okno ,,Edycja tresci zadania”, uruchamiane
=
przyciskiem ,,Edytuj” okna zadan (okno zadan wywolywane jest ikong &= ).
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E3)

Tresé zadania:

Silniki elektryczne dwich samochoddw-zabawek byly wiaczone przez 5 sekund. Wykresy przedstawiajg zaleznosé
drogi przebytej przez samochody od czasu trwania ruchu. Oblicz szybkosé kazdego samochodu

veid=lefide=<E>,

veid=ll<fid>=<E>

Odpowiedi 1: |<O)-5 mis</0><022 5 mis</O>

Odpowiedi 2: |

Odpowiedi 3: |

Odpowiedi 4: |

ok Anuluj

Gorng czg$¢ okna zajmuje tre$¢ zadania, dolna — tres¢ odpowiedzi. W tresci zadania i
odpowiedzi moga pojawi¢ si¢ kody sterujace ujete w nawiasy trojkatne, np. <id>. Ich rola
opisana jest w rozdziale ,,Tworzenie nowych zadan”. Tu konieczna jest jedynie informacja,
by absolutnie ich nie usuwa¢ ani nie modyfikowa¢ — spowodowaltby to nieprawidtowe
wyswietlanie 1 drukowanie zadania.

W omawianym oknie zardwno tres¢ zadania, jak 1 odpowiedzi jest dostgpna do edycji —
sposob pracy jest identyczny jak w wigkszosci edytorow tekstu (np. Notepad, WordPad, MS
Word). Dostepne sa takze typowe skroty klawiaturowe: ctrl-c¢ (kopiuj), ctrl-x (wytnij), ctrl-v
(wklej).

Wprowadzone zmiany mozna zatwierdzi¢ przyciskiem ,,OK” lub anulowac.

UWAGA! Zmiany wprowadzone w powyzszy sposob dotycza jedynie zadan znajdujacych sig
W opracowywanym tescie. Zmiany te nie sa zapisywane w bazie danych. Zadanie ponownie
uzyte bedzie miato tres¢ i odpowiedzi niezmienione.

UWAGA! Jesli dane liczbowe w zadaniu zostang zmienione w sposéb opisany powyzej,
odpowiedz zawarta w kluczu rozwigzan moze przesta¢ by¢ prawidlowa.

Ustalanie skali ocen

Ikona bdb stuzy do ustalania skali ocen. Czynno$¢ ta jest opisana doktadnie w rozdziale
,» Iworzenie szablonu testu”, w podrozdziale ,,Ustalanie skali ocen” na str. 11).

Klucz rozwigzan

Ikona E przetacza modut generatora do widoku klucza rozwiazan.
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Powrdt to widoku zadan nastepuje po kliknigciu ikony .

Drukowanie testu

Wydrukowa¢ testy mozna uzywajac ikony é Otwiera ona okno ,,Wydruk testu”.

Wydruk testu i x|
| Grupy | Klucze rozwigzan
" Drukuj test dia jedne| grupy 11 :; [ Drukuj kiucze rozwigzan
& Drukujtesty dia wszystkich grup [
C Drukujkiucz diajecnejgrupy. [\ 2]
% Drukuj klucze dia wszystkich grup
" Drukuj jedna strone testu 4 -
& Drukuj wszystkie strony [
2 % Jeden klucz na jednef stronie
| & Ustawienia crukerki l " Dwa klucze na jednej stronie
& Drukui

¥ Drukuj odpowiedzi dia zadan opisowych
WL Zamknij okno | _

W oknie mozna zadecydowa¢, czy drukowaé test dla wszystkich grup, czy dla jednej (i
ktorej), czy drukowaé wszystkie strony testu czy wybrana.

Jesli trzeba wydrukowac¢ takze klucze rozwiazan, nalezy zaznaczy¢ odpowiednie pole wyboru
oraz okresli¢, czy drukowac klucze dla wszystkich grup czy dla jednej (ktore;j).

Mozna w koncu ustali¢, czy w kluczach drukowaé odpowiedzi do zadan opisowych, czy nie

Przycisk ,,Ustawienia drukarki” otwiera typowe okno wyboru drukarki. Pozwala ono wybra¢
drukarke, na ktéra ma zosta¢ postane zadanie wydruku, oraz rozmiar i orientacjg strony.

UWAGA! Zmiana rozmiaru lub orientacji strony moze spowodowaé nieprawidlowy
wydruk testu.
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Tworzenie nowych zadan

Tworzenie nowych zadan oraz ich trwala edycja przeprowadzane sa w module ,,Edytor zadan
testowych”.

P Edytor zadan testowych
Pik Zadanie Edycia Wstaw znacznk Rysunek Moduty Pomoc

De@al N [ «>p]B7uT =~ 0| e 0t o | Lk

1= E3

| Tresc zadania Numer zadania |

Parasol lezacy na fotelu jadacego samochodu. Zaznacz wszystkie poprawne odpowiedzi Ryl .

Rys2 +

Kuwora edpowiedz jest poprawna?
Odpowleds 1 Jest w ruchu wzgledem tego samochodu

-~
Odpawieds 2 spoczywa wzgledem tego samochodu I
Odpowled 3 Jest w ruchu wzgledem szosy, po ktdrej jedzie samochdd ~
Odpowieds 4 spoczywa wzgledem szosy, po ktdrej jedzie samochdd m

Czy opisowe? Hie

Drial fizyki 1. Pomiary. Kinematyka

Poziom wymagan |1 - Podstawowy

Kategoria celow |C - stosowanie wiadomosgci w sytuacjach typowych

[Tryb pracy: Przegladarie | edycia zadati

Lewa strona okna edytora to tre$§¢ zadania oraz ponizej tre§¢ odpowiedzi. Po stronie prawe;j
znajduja si¢ dwa pola do umieszczania rysunkow. Listy rozwijalne u dotu pozwalaja

przyporzadkowaé zadaniu cechy, na podstawie ktorych kreator szablonu moze wybra¢ zestaw
zadan.

Kazde zadanie posiada swoj unikalny numer, ktdry pojawia si¢ u gory po prawej stronie.
Powyzej widoczna jest catkowita liczba zadan w bazie danych.

Edytor zadan pracuje w dwoch trybach: trybie przegladania i edycji zadan oraz trybie
wprowadzania nowych zadan do bazy danych. Biezacy tryb widoczny jest na pasku stanu
przy dolnej krawedzi okna. Dodatkowym wskaznikiem trybu jest kolor liczby w polu ,,Numer
zadania”: w trybie przegladania jest ona szara, w trybie wprowadzania — czarna.

Edytor uruchamiany jest w trybie przegladania i edycji. By przej$¢ do trybu wprowadzania

nowych zadan, nalezy klikna¢ na ikong ﬁ By powroci¢ do trybu przegladania i edycji,

nalezy klikna¢ ikong

Modut edytora udostgpnia okno podgladu edytowanego tekstu, uruchamiane ikona &
W oknie widoczny jest tekst zadania w takiej formie, w jakiej pojawi si¢ w tescie.
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Tryb wprowadzania nowego zadania

Tryb wprowadzania nowych zadan uruchamiany jest ikona Q

UWAGA! Wydawnictwo ZamKor nie odpowiada za jako$¢ techniczna i poprawnosé
merytoryczng zadan utworzonych przez uzytkownika.

Tworzenie zadan testowych

W pole ,,Tre$¢ zadania” nalezy wprowadzi¢ tre$¢ zadania. Jesli do zadania sa jakie$ rysunki,
mozna je wstawi¢ w pola obok (praca z rysunkami jest omowiona w podrozdziale ,,Rysunki”
na str. 27). Tre$¢ zadania nie moze zawiera¢ wigcej niz 510 znakéw. Dozwolone sa znaki
konca linii (,,enter”).

W pola odpowiedzi nalezy wpisa¢ odpowiedzi. Tres¢ odpowiedzi nie moze zawiera¢ wigcej
niz 150 znakéw. Przy poprawnej odpowiedzi (westraktorze) nalezy zaznaczy¢ pole wyboru
po stronie prawej, przy dystraktorach (odpowiedziach bi¢dnych) pole wyboru powinno zostaé¢
puste.

Jezeli jest to zadanie wielokrotnego wyboru, to nalezy zaznaczy¢ wszystkie poprawne
odpowiedzi (westraktory) oraz umiesci¢ w tekscie zadania polecenie zaznaczenia wszystkich
poprawnych odpowiedzi.

UWAGA! Pola odpowiedzi moga zawiera¢ wigcej niz jedna lini¢ tekstu, jednak wyswietlaja
tylko jedna lini¢. Nowa lini¢ tworzy si¢ klawiszem ,.enter”. Przeglada¢ niewidoczne linie
mozna za pomoca klawiszy strzalek w gorg i w dot.

Nastepnie z list rozwijalnych u dotu okna nalezy wybra¢ poprawne parametry zadania.

=
Tworzenie zadania konczy zapisanie go przez kliknigcie ikony =
Przyktad zadania testowego jednokrotnego wyboru:
P Edytor zadan testowych i :. x||

D gecoos Bcbop Watawemcod fewecodiiibees 2 o 2 9o 9 2 9o 99 9
L__@_ﬁi@ Qo N[ 4] > b|| B| 7|U % % x Q| ® © <40 | Lichazadai: 1491

Trese zadania Numer zadania 13

Ktora z ponizszych wielkosci nie jest potrzebna do obliczenia przyspieszenia? Rys.1 -

Rys2 +

Ktora odpowiedz jest poprawna?

Odpowieds 1 predkosé poczatkowa -
Odpowieds 2 predkosé koficowa s
Odpowiedi 3 przedziat czasu &
Odpowiedi 4 szybkosc érednia =
Czy opisowe? Hie r
Drial fizvki 1. Pomiary. Kinematyka -
Poziom wymagan |2 - Rozszermajgcy j
Kategoria celow |A - zapamigtare wiadomosci j

[Tryb pracy: Przegladarie | edycia zadati
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Przyktad zadania testowego wielokrotnego wyboru:

P Edytor zadan testowych o x
Pik Zodarie Edycia Watawanacank Rysunek Mody Paroc

[D 8 Bal. é:\|| a4 <> p| B z]u 7% < 0| ®|0] 40 & | Licthazadaic 1491

| Trese zadania Numer zadania 30
Ma rysunku naszkicowano bieznie stadionu sportowego. Zaznacz wszystkie prawidiowe Rys.]
odpowiedzi e

Rys2 +

Ktora odpowied: jest poprawna?

Odpowleds 1 Przedstawia ona tor o diugosci 400 m. ~
Odpawieds 2 Przedstawia ona droge o diugogci 400 m O
Odpowled 3 Zaznaczony na rysunku prostoliniowy odcinek stumetrowy to tor jaki przebywa sprinter wwysciguna | —
Odpowieds 4 Zaznaczony na rysunku prostoliniowy odcinek stumetrowy to droga jakq przebywa sprinter w wyscigu | 7

Czy opisowe? Nie

Drial fizyki 1. Pomiary. Kinematyka

Poziom wymagan |2 - Rozszerzajgcy

Fadbedledl«

Eatoraria colin |B - rozumienie wiadomogel

[Tryb pracy: Przegladarie | edycia zadati

Tworzenie zadan opisowych

W pole ,,Tres¢ zadania” nalezy wpisa¢ tres¢ zadania. Jesli do zadania sa jakie$ rysunki,
mozna je wstawi¢ w pola obok (praca z rysunkami jest omowiona w podrozdziale ,,Rysunki”

na str. 27). Tres¢ zadania nie moze zawiera¢ wigcej niz 510 znakow. Dozwolone sa znaki
konca linii (,,enter”).

Miejsce, w ktorym uczen ma wpisa¢ odpowiedz (pole wypetniania), oznaczamy znacznikiem

wstawianym przez kliknigcie ikony L . Wyglad gotowego tekstu pytania mozna

Zadanie moze mie¢ wigcej niz jedno pole wypetniania. Kazdemu z nich musi odpowiadaé
doktadnie jeden znacznik <E>.

sprawdzi¢ za pomoca okna podgladu edytowanego tekstu, uruchamianego ikona S,

Wprowadzenie kazdego znacznika <E> do treSci zadania powoduje wprowadzenie
odpowiadajacego mu znacznika <O> </O> w polu tekstowym ,,Odpowiedz 1”. Prawidlowa
odpowiedz, ktéra powinna zosta¢ przez ucznia wpisana w pole wypetniania, nalezy wpisac
wewnatrz odpowiadajacego temu polu znacznika <O> </O>. Tre$¢ odpowiedzi nie moze
zawiera¢ wigceej niz 150 znakoéw. Prawidlowy sposdb wykonania tego przedstawia ponizszy
rysunek. W tresci zadania znajduja sig trzy znaczniki <E>, w tre$ci odpowiedzi trzy znaczniki
<0O> </O>. Odpowiedz na pierwsze pytanie znajduje si¢ wewnatrz pierwszego znacznika
<0O> </O>, odpowiedz na drugie — wewnatrz drugiego, na trzecie — wewnatrz trzeciego. Nie
nalezy rdwniez zapomnie¢ o zaznaczeniu odpowiedzi 1 jako prawidlowej w polu wyboru po
stronie prawe;j.
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P Edytor zadan testowych M=l 5 |
Plk Zadanie Edycia Wstaw znacank Hysunek Moduly Pamoc

neeal. !'&l“” a4 «rv|BrUuT = x‘|n|] <& | <0>| 40> 5> || Liczba zaduii: 1491 I

Tresc zadania Numer zadania 11

Wykres przedstawia zaleznoéc przebytej drogi od czasu trwania ruchu dla dwoch Byal - :
phywakdw bioracych udziat w zawodach. Ktary ptywak poruszat sie szybciej | zwycigzyl? -

<E> Jasiriet % =l »

Oblicz szybkos¢ kazdego z nich

veidsI<fid> = <E> L e
veid>ll<fid> = <E>

Kuwora edpowiedz jest poprawna?
Odpowieds 1 |<O>Iwyme2yl phywak 1</0><0>2m/s</0><0>1 33m/s</0>
Odpawiedz 2
Odpowiedi 3
Odpowiedi 4

Czy opisowe? [Tak

Drial fizyki 1. Pomiary. Kinematyka
Pozism wymagai [2- Rozszerzajacy

Kategoria celéw |B- wizdomosct

0 | | o ] R

Tiyb pracy: Przegladanie i edycia zadar

Tworzenie zadan mieszanych

Edytor testow pozwala utworzy¢ zadanie, ktore taczy w sobie cechy zadania testowego oraz
zadania opisowego (z uzupetnianiem).

W tre$ci zadania nalezy umies$ci¢ znacznik <E>. Prawidlowa odpowiedZ nalezy wpisaé
w odpowiadajacy mu znacznik <O> </O>. Nastgpnie mozna wpisa¢ dystraktory — w
odpowiedzi pierwszej za znacznikiem <O> </O>, w pozostalych — jak w zwyklym zadaniu
testowym. Rysunek ponizej przedstawia przyktad takiego zadania.

UWAGA! Jezeli zadanie zawiera wylacznie pola do uzupetniania (znaczniki <E>), to nalezy
zaznaczy¢ jako poprawna odpowiedz 1, zawierajaca znaczniki <O>. Jezeli natomiast zadanie
posiada zaréwno pola do wypetienia <E>, jak i odpowiedzi do wyboru (testowe), jako
prawidtowa powinna by¢ oznaczona prawidtowa odpowiedz na pytanie testowe.
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P Edytor zadan testowych 1= E3
Pik Zadanie Edycia Wstaw znacznk Rysunek Moduty Pomoc

Do@al N [a«>p]B7u7Tx 0| e 0 n0 o Lok

| Tresc zadania Numer zadania 10
Chiopiec rzucit w gdre pitke. Jesli pitka jest w swoim najwyZszym polozeniu, to droga Rys.l -« +
przebyta przez pitke w catym ruchu (w gore i w dof) jest réwna <E> Pitka dwukrotnie B .
przebywa ten sam odcinek , =

Rys2 +

Kuwora edpowiedz jest poprawna?
Odpowieds 1 kO>B m</0>drogi -
Dipewiedia il 107y B
Odpowiedz 3 r
Odpowiedz 4 r
Czy opisowe? Tak r
Drial fizyki 1. Pomiary. Kinematyka =
Poziom wymagan |2 - Rozszerzajqcy r
Kategoria celéw |B - rozumienie wiadomosgct 3

[Tryb pracy: Przegladarie | edycia zadati

Rysunki

Edytor testow pozwala dotaczy¢ do zadania maksymalnie dwa rysunki. Akceptuje jedynie
formaty .bmp oraz .wmf.

Rysunki nalezy przygotowa¢ w zewngtrznym edytorze i zapisa¢ w podfolderze g folderu,
w ktorym zainstalowano Generator testow (z reguty c:\Program Files\Generator Testow).

Po prawej stronie okna edytora znajduja si¢ dwa pola do przechowywania rysunkéw

przypisanych do zadania. By wstawi¢ rysunek do tego pola, nalezy klikna¢ na ikong . po
stronie prawej. Powoduje to otwarcie okna dodawania rysunku. W polu ,,Pliki typu” nalezy
wybra¢ odpowiedni typ pliku (bmp lub wmf). Po znalezieniu pliku nalezy go zaznaczy¢,
a nastepnie kliknaé przycisk ,,Otworz”. Rysunek pojawi si¢ w polu rysunku.

Rysunek mozna usunaé za pomoca ikony , a otworzy¢ okno podgladu ikona Q’,
rOwniez po stronie prawe;j.

UWAGA! Usunigcie rysunku z zadania nie powoduje jego usunigcia z bazy danych. Moze on
by¢ nadal wykorzystany w tym lub innym zadaniu.

UWAGA! Usunigcie rysunku z bazy danych (usunigcie pliku rysunku z folderu, w ktorym si¢

znajdowat) powoduje brak rysunku w zadaniu. Objawia si¢ to obecnos$cia ikon i G,
przy pustej ramce rysunku.

Formatowanie tekstu

W zadaniach moze si¢ zdarzy¢, ze trzeba bgdzie czg$¢ tekstu napisaé czcionka wytlhuszczona
lub kursywa.
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By uzy¢ tekstu pogrubionego, nalezy wstawi¢ do tekstu znacznik <B> </B> za pomoca ikony

1. Wszystko, co znajdzie si¢ wewnatrz tego znacznika (pomigdzy <B> a </B>), na
podgladzie 1 wydruku begdzie czcionka wytluszezona.

Podobnie mozna uzyskaé

I

kursywe (ikona , znacznik <[> </I>)

tekst podkreslony (ikona u , znacznik <U> </U>),

Z
indeks gorny (ikona ' * | znacznik <ig> </ig>),

indeks dolny (ikona 2 , znacznik <id> </id>).

Znacznik <S>, wstawiany do tekstu za pomoca ikony bt , powoduje wstawienie do tekstu
tzw. spacji nierozdzielajacej. Jesli uzyje si¢ jej zamiast zwyklej spacji migedzy dwoma
stowami (lub znakami), stowa te (znaki) zawsze wystapia razem, drugie nie zostanie
przeniesione do nastgpnej linii. Znacznik ten jest szczegdlnie przydatny do formatowania
rownan i faczenia wartosci liczbowych z jednostkami.

Przyktad uzycia znacznikéw pokazuje rysunek ponize;j.

=l
¥ Modut MOC
ﬂn:::ni'u,fg*[(}”m -0=-|-\A0b|da| l

Trese zadania Numer zadania 59

Dwa samoloty startujg réwnoczesnie z przyspieszeniami o wartosciach Rysd .
2<S>mis<igr2<fig> | 3<S>m/fs<ig>2</ig> . Narysuj wykres zaleznosci veS>(t) dla o

kazdego z nich i oblicz drogi przebyte przez samoloty w pierwszych 2 sekundach ruchu R T ek =

<id>1<fid> = <E> o T S anl

BACT e P Podalad wpisywanego tekstu =l x]
s<id>2</id> = <E> Dwa samoloty startujg réwnoczesnie z przyspieszeniami o wartosciach

2mis® i 3mfs® . Narysuj wykres zaleznosci
v (t) dla kazdego z nich i oblicz drogi przebyte przez samoloty w
pierwszych 2 sekundach ruchu

Odpowiedi 1 <024 m<f0><0>b m</O=

Odpowiedsz 2
Odpowiedz 3
Odpowiedz 4

Czy opisowe? Tak

Dzial fizyki 1. Pomdary. Kinematyka
3 - Dopelrusgey

Poziom wymagan

Katezaria celiw |© - stosowanie wisdomodel w syt

[Tiyb pracy: Przegladarie | edycia zadas
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Symbole matematyczne

Symbole matematyczne mozna wstawia¢ za pomoca ikony Q Otwiera ona okno
»Symbole”.

o |Q (& R
=
B | <
o |
]

| =

n

Kliknigcie na wybranym symbolu powoduje wstawienie do tekstu znacznika tego symbolu.

Tryb przegladania i edycji zadan
Tryb ten shuizy do przegladania i edycji zadan juz wprowadzonych do bazy danych.

Uruchamiany jest za pomoca ikony

UWAGA! Tres¢ zadan zawartych w bazie danych jest gleboko przemyslana, a wszystkie
odpowiedzi poprawne. Wydawnictwo ZamKor nie bierze odpowiedzialno$ci za skutki
modyfikowania przez uzytkownika tresci zadan lub odpowiedzi.

4 « » b

Przemieszczanie si¢ pomiedzy zadaniami zapewniaja ikony Mozna
rowniez przej$¢ bezposrednio do zadania o okreslonym numerze — z menu Edycja nalezy
wybra¢ polecenie wyszukaj zadania, a nastgpnie wpisa¢ numer szukanego zadania i kliknac
przycisk ,,Znajdz”.

W celu zmniejszenia grupy zadan do przeszukania mozna uzy¢ filtra. Sposob uzycia filtra
zostat opisany w rozdziale ,,Tworzenie szablonu testu”, w podrozdziale ,,R¢czne tworzenie
szablonu”.
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Eksport i import zadan

Eksport zadan

Modut Edytora zadan pozwala na wyeksportowanie jednego lub wigcej zadan, tzn. zapisanie
ich poza baza zadan Generatora. Funkcja ta pozwala zachowa¢ utworzone zadania w chwili,
gdy uzytkownik z jakiego$ powodu musi przeinstalowaé Generator Testow. Przeinstalowanie
Generatora zwigzane jest bowiem z utrata wszelkich modyfikacji poczynionych przez
uzytkownika na zadaniach z bazy zadan — zmian w zadaniach lub zadan nowo utworzonych.
Eksport zadan pozwala roOwniez na wymiang zadan mi¢dzy uzytkownikami programu.

By wyeksportowa¢ wybrane zadania, nalezy wybra¢ z menu ,,Plik” polecenie ,,Eksport
zadan”. Otworzy si¢ okno ,,Eksport zadan™.

W anunki eksportu

% Wsazystkie zadania

€ Zokies zada numerod || =l do [0
¢ Daistfiaski ] - |
Zadatk 1491

% Eksportuj zadania I

‘ L Zamkni okno [

Okno oferuje nastgpujace opcje eksportu:

o Wszystkie zadania: opcja ta jest zalecana przy planowanej reinstalacji Generatora. Pozwala
na zapisanie calej zawarto$ci bazy zadan do plikow.

e Zakres zadan: opcja polecana w celu wymiany zadan migdzy uzytkownikami.

UWAGA! Nalezy najpierw wypehi¢ gorna granice zakresu eksportowanego (pole ,,do”),
a nastgpnie dolng (pole ,,0d”). Jesli chcemy wyeksportowaé jedno zadanie, w obu polach
nalezy wpisa¢ jego numer.

e Dzial fizyki.

Kliknigcie przycisku ,,Eksportuj zadania” powoduje otwarcie okna dialogowego z zapytaniem
o lokalizacj¢ i nazwg pliku.

Nalezy wskaza¢ lokalizacj¢ — najlepiej, jesli bedzie to lokalizacja inna niz folder ,,Generator
testow” lub jego podfoldery. Zalecanym folderem jest folder ,,Moje dokumenty”.

Nastgpnie nalezy poda¢ nazweg pliku — moze to by¢ np. numer eksportowanego zadania,
zakres zadan (np. 112-234) lub dowolna inna nazwa. Plik zapisywany jest z rozszerzeniem
.dat.

Jesli eksportowane zadania zawieraly rysunki, zostang one réwniez wyeksportowane. Podczas
eksportu we wskazanym folderze zostanie utworzony podfolder o nazwie identycznej, jak
podana przez uzytkownika nazwa pliku eksportowego. W nim zostana zapisane wszystkie
potrzebne rysunki.
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Plik z wyeksportowanymi zadaniami oraz towarzyszacy mu folder z rysunkami stanowia
jedna cato$¢ i powinny by¢ przechowywane w jednym miejscu.

Import zadan
Modut Edytora pozwala na uzupetnianie bazy zadan przez importowanie zadan z plikow.

By zaimportowa¢ zadania, nalezy z menu ,,Plik” wybra¢ polecenie ,,Import zadan”. Otworzy
si¢ okno importu zadan.

x

(= Pobierz dane z pliku I

W Zezwalaj na tworzenie duplikatdw
Dodana 0 zadar do bazy danych

L Zamkni okno

Niezmiernie wazna rol¢ pelni opcja ,.Zezwalaj na tworzenie duplikatow”. Jezeli plik
importowany zawiera zadania o numerach juz istniejacych w bazie zadan, program musi
zapytac, jak je traktowac:

e jesli opcja ,,Zezwalaj na tworzenie duplikatoéw” bedzie zaznaczona, program nada tym
zadaniom nowe numery i zapisze w bazie zadan;

e jesli opcja ,,Zezwalaj na tworzenie duplikatow” nie bedzie zaznaczona, program nie
zaimportuje takich zadan.

Po zaznaczeniu lub odznaczeniu tej opcji nalezy klikna¢ na przycisk ,,Pobierz dane z pliku”.
Otworzy si¢ okno dialogowe z zapytaniem o lokalizacj¢ i nazwg pliku do importu. Po
znalezieniu pliku kliknigcie przycisku ,,Otworz” powoduje uruchomienie importu. Postep
importu pokazany jest w oknie dialogowym ,,Import zadan”. Po zakonczeniu importu napis w
oknie pokazuje, ile zadan zostato prawidtlowo dodanych do bazy. Okno dialogowe mozna
zamkna¢ przyciskiem ,,Zamknij okno”.

UWAGA! Nalezy pamigtac, ze jesli zadania z pliku importowego miaty rysunki, folder z
rysunkami musi znajdowaé si¢ w tej samej lokalizacji, co plik importowy, oraz mie¢
identyczna nazwe (bez rozszerzenia .dat).
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